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@ Geldspielgerat und Verfahren fur dessen Betreibung 

(§) Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat, welches symbol- 
tragende und auf Zufailspositionen stillsetzbare Umlaufkor- 
per aufweist sowie ein Verfahren zum Betreiben eines 
selbigen. 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin. eine zusatzliche, 
den Spielanreiz erhdhende Vorrichtung und ein Verfahren 
zum Betreiben eines derartigen Geldspielgerates aufzuzei- 

gen. 

Die Erfindung zeichnet sich gegeniiber dem Stand der 
Technik dadurch a us, daft frontseitig am Geldspielgerat 
mindestens eine weitere Anzeigevorrichtung angeordnet ist. 
Diese zusatzliche Anzeigevorrichtung besteht a us einer 
laufpfeilartigen Darstellung sowie einer in Anzahl und Lage 
der mog lichen Stoppositionen des Laufpfeiles ubereinstim- 
menden Anzahl von Leuchtfeldern. Die Leuchtf elder und die 
laufpfeilartige Darstellung stehen jewetls mit der zentralen 
Steuereinheit in Verbindung. 

Die Ansteuerung der Laufpfeilanordnung durch die zentrale 
Steuereinheit erfolgt im Fade des Gewinns einer Ausspie- 
lung. In einem solchen Fall wird durch die zentrale Steuer- 
einheit das jeweiiige Leuchtf eld, auf welches der Leuchtpfeil 
bei erreichter Supposition zeigt, auf seinen Leuchtzustand 
(hell oder dunkel) pruft und nachfolgend in den jeweils 
anderen Zustand umschaltet. 

Wurde durch die zentrale Steuereinheit festgestellt, daft das 
Leuchtelement, bei welchem der Leuchtpfeil stoppt, vor 
dessen Umschaltung bereits erieuchtet war, so wird die 
Wertigkeit der gewonnenen Ausspielung (z. B. von einer 
Dreikronen- auf eine Vierkronenausspieiung) ... 
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Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat welches 
symboitragende und auf Zufallspositionen stillsetzbare 
Umlaufkdrper aufweist sowie ein Verfahren zum Be- 
treiben eines selbigen. 

Geldspielgerate der gattungsgemaBen Art sind be- 
reits seit langem bekannt 

All diese Gerate bestehen im wesentlichen aus ver- 
gleichbaren Bau- und Funktionsgruppen, wie eine zen- 
trale Steuereinheit symboitragende Umlaufkdrper, eine 
Anordnung zur Gewmn-/Nichtgewinnermittlung, einen 
Munzspeicher mit zugeordneter Anzeige, einen Frei- 
spielspeicher mit zugeordneter Anzeige, einen Sonder- 
spielspeicher mit zugeordneter Anzeige, Tableaus fflr 
die Ausspielung von Geld-, Sonder-, oder Freispielge- 
winnen und/oder zum Riskieren von Gewinnen, ein Ta- 
stenfeld zur Beeinflussung des Spielablaufes sowie wei- 
teren Anzeigetableaus. Lediglich durch unterschiedliche 
Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen wie Bonus- und 
Jackpotvariationen, Kombinationen von Frei-, Sonder- 
und Multispielen, Ausspielungen und ahnliches soil ein 
Spielanreiz geschaffen werden, der mdglichst viele Spie- 
ler anspricht und sie zum Spielen an derartigen Geraten 
animiert 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, eine zusatz- 
liche, den Spielanreiz erhdhende Vorrichtung und ein 
Verfahren zum Betreiben eines derartigen Geldspielge- 
rates aufzuzeigen. 

Geldst wird diese Aufgabe durch die kennzeichnen- 
den Merkmale des Haupt- und des Nebenanspruches. 
Vorteilhafte Gestaltungsvarianten sind in den jeweili- 
gen UnteransprOchen angegeben. 

Die Erfindung zeichnet sich dadurch aus, daB frontsei- 
tig am Geldspielgerat mindestens eine weitere Anzeige- 
vorrichtung angeordnet ist Diese zusatzliche Anzeige- 
vorrichtung besteht aus einer laufpfeilartigen Darstel- 
lung sowie einer in Anzahl und Lage der mdglichen 
Stoppositionen des Laufpfeiles ubereinstimmenden An- 
zahl von Leuchtfeldern. Die Leuchtfelder und die lauf- 
pfeilartige Darstellung stehen jeweils mit der zentralen 
Steuereinheit in Verbindung. 

Eine vorteilhafte AusfQhrung der Erfindung besteht 
darin, daB die zusatzliche Anzeigevorrichtung kreisfdr- 
mig aufgebaut ist Hierbei besteht die laufpfeilartige 
Darstellung aus einzeln hinterleuchteten pfeilartigen 
Symbolen, die auf einer ersten Kreisbahn innerhalb der 
Anzeigevorrichtung angeordnet sind Die Beleuchtung, 
d. h. der Leuchtzustand "hell" oder "dunkel", der einzel- 
nen Symbole der laufpfeilartigen Darstellung ist durch 
die zentrale Steuereinheit veranderbar. Weiterhin sind 
in Lage und Anzahl mit den Stoppositionen des "Lauf- 
pfeiles" ubereinstimmende Leuchtfelder auf einer zwei- 
ten Kreisbahn innerhalb der Anzeigevorrichtung vorge- 
sehen, wobei vorzugsweise der Radius der zweiten 
Kreisbahn grdBer als der der ersten ist 

Vorteilhafte Gestaltungsvarianten kdnnen aber auch 
darin bestehen, daB die laufpfeilartige Darstellung mit 
zugeordneten Leuchtfeldern in der Form einer geraden 
oder gebogenen Linie, einer Dreieck-, Viereck-, Viel- 
eck- oder einer ahnlichen Anordnung vorgesehen ist 

Das erfindungsgemaBe Verfahren zeichnet sich da- 
durch aus, daB die Ansteuerung der Laufpfeilanordnung 
durch die zentrale Steuereinheit im Faile des Gewinns 
einer Ausspielung erfolgt In einem solchen Fall wird 
durch die zentrale Steuereinheit das jeweilige Leucht- 
feld, auf welches der Leuchtpfeil bei erreichter Suppo- 
sition zeigt auf seinen Leuchtzustand (hell oder dunkel) 



pruft und nachfolgend in den jeweils anderen Zustand 
umschaltet 

Wurde durch die zentrale Steuereinheit festgestellt 
daB das Leuchtelement bei welchem der Leuchtpfeil 
5 stoppt, vor dessen Umschaltung bereits erleuchtet war, 
so wird die Wertigkeit der gewonnenen Ausspielung 
verandert 

Als Anderung der jeweils gewonnenen Ausspielung 
kann vorgesehen sein, daB sich im Falle des Stopps des 

io Laufpfeiles bei einem bereits erleuchteten Feld die Wer- 
tigkeit der zuvor gewonnenen Ausspielung vor deren 
Start urn eine Stufe erhdht wird (z. B. von einer Dreikro- 
nen- auf eine Vierkronenausspielung) und daB diese 
Ausspielungsanderung optisch und akustisch angezeigt 

15 wird 

Eine weitere vorteilhafte Gestaltungsvariante des er- 
findungsgemaBen Verfahrens besteht darin, daB die An- 
steuerung der Laufpfeilanordnung durch die zentrale 
Steuereinheit im Falle jedes Gewinns erfolgt und daB im 
20 Falle des Stopps des Laufpfeiles bei einem bereits er- 
leuchteten Feld der Inhalt eines jackpotspeichers inkre- 
mentiert wird 

Weiterhin besteht die Moglichkeit, daB die Ansteue- 
rung der Laufpfeilanordnung durch die zentrale Steuer- 
25 einheit einmalig im Falle des Gewinnverlustes welcher 
durch Betatigung der Risikotaste erfolgte, so daB eine 
erneute Gewinnchance entsteht 

Nachfolgend soli die Erfindung an Hand der Zeich- 
nungen in einem Ausffihrungsbeispiel naher beschrie- 
30 ben werden. Hierbei zeigen: 

Fig. 1 Ein erfindungsgemaB ausgebildetes Geldspiel- 
gerat; 

Fig. 2 Eine AusschnittsvergrdBerung des erfindungs- 
gemaB ausgebildeten Geldspielgerfites; 
35 Fig. 3 Eine Blockschaltbilddarstellung der wesentli- 
chen Funktionsgruppen; 

Fig. 4 Ein Ablaufdiagramm des erfindungsgemaBen 
Verfahrens. 

Aus der in Fig. 1 dargestellten Frontansicht eines er- 

40 findungsgemaB ausgebildeten Geldspielgerates t sind 
mdgliche Anordnungspositionen fur zwei zusatzliche 
Anzeigevorrichtungen 9a, 9b erkennbar. Weiterhin sind 
in Fig. 1 die ansich Qbliche und bekannte Vorrichtungen 
2 zur Geldeingabe, die Anzeigen 3 bis 6 far die Darstel- 

45 lung der Speicherstande vom Sonderspiel-, Freispiel-, 
Gewinn- und MQnzspeicher, die Anordnung der sym- 
boltragenden Umlaufkdrper 7, des Steuertastenfeldes 
12 und der Tableaus 8a, 8b und 8c erkennbar. 
Wurde beim zufalligen Stopp der symboltragenden 

so Umlaufkdrper 7 eine Symbolkombination erreicht, 
durch welche eine Gewinnausspielung auf einem der 
Tableaus 8a oder 8b ausgelost wflrde, so erfolgt durch 
die zentrale Steuereinheit 13 zunachst die Ansteuerung 
der Laufpfeilanordnung 11a oder lib, welche in Fig. 2 

55 ausschnittsweise vergroBert dargestellt wurde. 

Hierzu werden die Lampen, welche jeweils hinter den 
Pfeildarstellungen angeordnet sind, nacheinander kurz- 
zeitig von "dunkel* auf "hell" umgeschaltet, wodurch op- 
tisch der Eindruck erzeugt wird als wenn ein Pfeil 11a 

60 oder lib um einen Mittelpunkt ro tier en wiirde. Ge- 
stoppt wird dieser Vorgang auf einer Zufallsposition. 
Nachfolgend stellt die zentrale Steuereinheit 13 fest, ob 
das der zufalligen Stopposition zugeordnete Leuchtfeld 
10a oder 10b bereits erleuchtet ist oder nicht 

65 Stoppte der Leuchtpfeil Ua oder lib bei einem er- 
leuchteten Feld 10a oder 10b, so wird der Wert der 
zuvor gewonnenen Ausspielung erhdht d h. eine Drei- 
kronen- wird in eine Vierkronen- bzw. eine Vierkronen- 
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in eine Filnfkronenausspielung gewandelt Danach wird 
das Leuchtf eld 10a oder 10b "dunkel" geschaltet 

Stoppte der Leuchtpfeil 11b oder lib bei einem noch 
nicht erieuchteten Leuchtfeld 10a oder 10b, so wird die- 
se durch die zentrale Steuereinheit 13 "hell" geschaltet 5 

Der hier beschriebene Vorgang ist in seinen wesentli- 
chen EinzeJschritten in Fig. 4 dargestellt 

Weitere Einsatzmoglichkeiten far die Laufpfeilanord- 
nungen 11a und lib bestehen daria daB zum Beispiel 
nach Verlust eines bereits erzielten Gewinns, der zum 10 
Riskieren angeboten und durch Betfitigung der Risiko- 
taste im Steuertastenfeld 12 verloren wurde, eine erneu- 
te Gewinnchance durch Stopp des Laufpfeiles Ua oder 
lib bei einem erieuchteten Leuchtfeld 10a oder 10b in 
der oben beschriebenen Weise erreicht werden kann. 15 
Dieser so erzielte Gewinn kann aus einem vorbestimm- 
ten Geldbetrag oder einer Anzahl von Freispielen be- 
stehen, was dann auf der, dem jeweiligen Speicher zuge- 
ordneten Anzeige 4 oder 5 angezeigt wird. 

Weiterhin kann vorgesehen sein, daB bei Stopp des 20 
Laufpfeiles 1 la oder 1 lb bei einem erieuchteten Leucht- 
feld 10a oder 10b in der oben beschriebenen Weise ein 
nicht naher dargestellter Jackpotzahler in krementiert 
wird. 

Fig. 3 zeigt die Verbindungen der einzelnen Funk- 25 
tionsgruppen als Blockschaltbild Auf den Verbildungsli- 
nien ist der DatenfluB zwischen den Funktionsgruppen 
durch die Pfeilrichtungen angedeutet 

Patentanspruche 30 

1. Geldspielgerates, welches zumindest aus den 
Funktionsgruppen 

- zentrale Steuereinheit, 

- symboltragende UmlaufkOrper 35 

- Anordnung zur Gewinn-/ Nichtgewinner- 
mittlung, 

- Munzspeicher mit zugeordneter Anzeige, 

— Freispielspeicher mit zugeordneter Anzei- 
ge, 40 

— Sonderspielspeicher mit zugeordneter An- 
zeige, 

— Tableaus fur die Ausspielung von Geld-, 
Sonder-, oder Freispielgewinnen und/oder 
zum Riskieren von Gewinnea 45 

— Tastenfeld zur Beeinflussung des Spielab- 
laufes sowie weiteren Anzeigetableaus be- 
steht, 

dadurch gekennzeichnet, 

daB frontseitig am Geldspielgerat (1) mindestens 50 
eine weitere Anzeigevorrichtung (9a, 9b) angeord- 

net ist, 

daB diese zusatzliche Anzeigevorrichtung (9a, 9b) 
aus einer laufpfeilartigen Darstellung (11a, lib) so- 
wie einer in Anzahl und Lage der mftglichen Stop- 55 
positionen des Laufpfeiles (Ua, lib) ubereinstim- 
menden Anzahl von Leuchtf eldern (10a, 10b) be- 
steht und 

daB die Leuchtfelder (10a, 10b) und die laufpfeilarti- 
ge Darstellung (Ua, lib) jeweils mit der zentralen eo 
Steuereinheit (13) in Verbindung stehea 

2. Geldspielgerates nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet 

daB die zusatzliche Anzeigevorrichtung (9a, 9b) 
kreisfdrmig aufgebaut ist, 65 
daB die laufpfeilartige Darstellung aus einzeln hin- 
terleuchteten pfeilartigen Symbolen (11 a, lib) be- 
steht, die auf einer ersten Kreisbahn innerhalb der 
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Anzeigevorrichtung (9a, 9b) angeordnet sind, deren 
Beleuchtung durch die zentrale Steuereinheit (13) 
veranderbar ist, 

daB die in Lage und Anzahl mit den Stoppositionen 
der Leuchtpfeile (11a, lib) Qbereinstimmenden 
Leuchtfelder (10a, 10b) auf einer zweiten Kreis- 
bahn innerhalb der Anzeigevorrichtung angeord- 
net sind, wobei vorzugsweise der Radius der zwei- 
ten Kreisbahn grdBer als der der ersten ist 

3. Geldspielgerates nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet daB die laufpfeilartige Darstellung 
(11a, lib) mit zugeordneten Leuchtf eldern (10a, 
10b) in der Form einer geraden oder gebogenen 
Linie, einer Dreieck-, Viereck-, Vieleck- oder einer 
ahnlichen Anordnung vorgesehen ist 

4. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach mindestens einem der Anspriiche 1 bis 3, da- 
durch gekennzeichnet 

daB die Ansteuerung der Laufpfeilanordnung 
durch die zentrale Steuereinheit (13) im Falle des 
Gewinns einer Ausspielung erfolgt 
daB die zentrale Steuereinheit (13) das jeweiiige 
Leuchtfeld (10a, 10b), auf welches der Leuchtpfeil 
(11a, lib) bei erreichter Stopposition zeigt, auf sei- 
nen Leuchtzustand (hell oder dunkel) pruft und 
nachfolgend in den jeweils anderen Zustand urn- 
schaltet und 

daB in dem Fall, daB das Leuchtfeld (10a, 10b) bei 
welchem der Leuchtpfeil (11a, lib) stoppt, vor des- 
sen Umschaltung bereits erleuchtet war, die Wer- 
tigkeit der gewonnenen Ausspielung verandert 
wird 

5. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet, 

daB sich im Falle des Stopps des Laufpfeiles (Ua, 
Ub) bei einem bereits erieuchteten Leuchtfeld (10a, 
10b) die Wertigkeit der zuvor gewonnenen Aus- 
spielung vor deren Start um eine Stufe erh6ht wird 
(z. B. von einer Dreikronen- auf eine Vierkronen- 
ausspielung) und 

daB diese Ausspielungsanderung optisch und aku- 
stisch angezeigt wird 

6. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach mindestens einem der Anspruche 4 oder 5, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die Ansteuerung der Laufpfeilanordnung (Ua, 
Ub) durch die zentrale Steuereinheit (13) im Falle 
jedes Gewinns erfolgt, 

daB im Falle des Stopps des Laufpfeiles (Ua, Ub) 
bei einem bereits erieuchteten Feld der Inhalt eines 
Jackpotspeichers inkrementiert wird und/oder 
daB die Ansteuerung der Laufpfeilanordnung (Ua, 
11 b) durch die zentrale Steuereinheit (13) einmalig 
im Falle des Gewinnverlustes durch Betatigung der 
Risikotaste im Tastenfeld (12) erfolgt, so daB eine 
erneute Gewinnchance entsteht 



Hierzu 3 Seite(n) Zeichnungen 



ZEICHNUNGEN SEITE 1 Nummer: DE 42 11 438 A1 

Int. CI. 8 : Q07F 17/34 

Offentegungstag: 7. Oktober 1993 



Fig. 1 




ZEICHNUNGEN SEITE 2 Nummer: DE 42 11 438 At 

Int. CI. 5 : G07F 17/34 

Offenlegungstag : 7. Oktober 1993 



Fig. 3 



Sonde rspiel- 
anzeige 



1- 1 }Gewi 



6 

V 



Freispielan-| JGewinnspei- 
zeige | gcheranzeige 



Munzspei- 
cheranzeige 



[sonde rspiel- J jFreispiel- 
ijspeicher J jspeicher . 



Gewinnspeicher I |Munzspeicher 



8a 



^usspielanzeige 



:=^!S. zs=r.^ =r.;=^:. --.-irrrji r.-rr.-in: 1" 

fumlauf korper Ausspielanzeige 



8b 




13— ^*|zentrale Steuereinheit| 



Steuertastelf eld 


Risiko 


Stop 


Start j 




CD 

rn 

w 

H 
> 

> 



m 
o 

«< 



308040/553 



ZEICHNUNGEN SEITE 3 Nummer: DE 42 11 438 A1 

Int. CI. 5 : G07F 17/34 

Off enleg ungstag : 7. Oktober 1 993 



Fig. 4 
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